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Resumo

Esta apresentacdo tem como objetivo apresentar atividades visando a interdisciplinaridade, com
base no material Poly-Universe, desenvolvidas no &mbito do projeto Erasmus + PUNTE. Poly-
Universe é um jogo inventado por Janos Saxon Szasz. Inclui trés formas, circulo, triangulo,
quadrado, quatro cores, vermelho, amarelo, azul, verde, de varios tamanhos e nas cores
referidas. Tendo em conta estes elementos, podem ser realizadas inimeras figuras, pro pessoas
de qualquer idade e em diferentes contextos. De facto, embora Poly-Universe seja constituido
por elementos simples (formas, cores, proporcdes), pode tornar-se também extremamente
complexo dado existirem muitas possibilidades de combinar os diferentes elementos. Ja
amplamente implementado no ensino da matematica, o materi Poly-Universe tem potencial
para apoiar a aprendizagem interdisciplinar e integrar diferentes areas do conhecimento. De
facto, para alem das suas aplica¢cBes na matematica e nas artes, pode também ser usado como
ferramenta para descrever conceitos cientificos de varias disciplinas, como os principios da
I6gica na filosofia, masica, para narrar uma historia, desenvolver o pensamento computacional,
entre outras possibilidades. Serdo apresentados exemplos desenvolvidos em cursos de formagéo
de docentes e analisadas as percecOes de participantes em oficinas sobre o jogo Poly-Universe,
nomeadamente o seu nivel de interesse e potencial para promover a aprendizagem
interdisciplinar e percecdo sobre competéncias promovidas.
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