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Aprendizagem baseada em projetos num ambiente
colaborativo: o papel da Matematica na resposta a
questoes de sustentabilidade

Coralia Pimentat, Sara Abrantes?, Margarida Ribeiro?
tAgrupamento de Escolas Coimbra Centro, coraliapimenta@gmail.com
2Agrupamento de Escolas Coimbra Centro, sarapintoabrantes@gmail.com
sAgrupamento de Escolas Coimbra Centro, guida.e.pedro@gmail.com

Resumo
Um dos desafios da educac¢ao deste século é formar cidaddos proativos, com competéncias para
resolver os problemas com que se confrontam. Envolver os alunos num projeto comum, onde o
trabalho colaborativo seja uma premissa e a resolugdo de problemas matematicos a fonte de
motivacdo, podera representar um futuro com maior consciéncia e eficacia na resolugao de
guestdes fundamentais, como a da sustentabilidade.
Neste artigo, descrevemos e analisamos o desempenho de alunos do primeiro ciclo na
mobilizacdo de conhecimentos matematicos para resolver problemas associados a um projeto
ambiental. Foi implementada a metodologia ativa Project-Based Learning, num ambiente de
trabalho colaborativo, com énfase na resolugao de problemas. Procurou-se compreender como
é que os alunos se organizaram e mobilizaram conhecimentos, bem como que competéncias
desenvolveram.
As docentes, investigadoras deste estudo, construiram e aplicaram as atividades, atendendo a
heterogeneidade dos alunos, e mediaram os diferentes grupos de trabalho. Para percecionar o
interesse e o impacto desta tarefa na aprendizagem dos alunos, aplicaram, no final das
atividades propostas, um questionario.
Os resultados evidenciaram que os alunos se envolveram na resolucdo dos problemas,
mostrando criatividade e capacidade para comunicar as suas ideias e resultados. A metodologia
de ensino e de aprendizagem favoreceu a aquisicdo e consolidagdo de conhecimentos e o
desenvolvimento de competéncias multidisciplinares.

Palavras-chave: Project-Based Learning, ambiente colaborativo, Matematica, resolucdo de
problemas, sustentabilidade.
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Uma experiéncia na formacao inicial de
professores de integracao de recursos educativos
digitais no ensino da Matematica

Maria Clara Martins?, Raquel Santos?
iEscola Superior de Educagdo do Instituto Politécnico de Santarém, Centro de Investigacdo em
Qualidade de Vida (CIEQV), clara.martins@ese.ipsantarem.pt
2Escola Superior de Educagdo do Instituto Politécnico de Santarém, Centro de Investigacdo em
Qualidade de Vida (CIEQV), raquel.santos@ese.ipsantarem.pt

Resumo

A utilizagdo de recursos educativos digitais (RED) no ensino e aprendizagem da Matematica traz
varios beneficios, principalmente por potenciarem a modelagdo, a animacgdo, a simulacdo e a
interatividade. E crucial que a formacdo inicial de professores dos primeiros anos crie
oportunidades de aprendizagem de aprofundamento de conhecimentos de contelddo
matematico, mas também de integracdo tecnoldgica e pedagdgica. Nesta comunicagdo
pretendemos apresentar uma experiéncia na formacdo inicial de professores dos primeiros
anos, desenvolvida numa unidade curricular de Nimeros e Operacdes durante o 1.2 ano da
Licenciatura em Educacdo Basica. Nesta UC, os estudantes exploraram diferentes RED
relacionados com o conhecimento matematico dos NUmeros e das Operagdes, utilizaram um
guido de exploracdo de um RED especifico para o ensino e aprendizagem de nimeros racionais
e, posteriormente, tiveram de construir, colaborativamente, em pequenos grupos, um guido de
exploracao de tépicos sobre nimeros racionais envolvendo um outro RED a sua escolha, com
acompanhamento das docentes em diferentes fases do trabalho. A analise dos dados incide
sobre as escolhas dos RED e os modos de utilizagdo perspetivados por parte dos estudantes, a
tipologia de tarefas construidas no guido de exploracdo e o enquadramento curricular
apresentado. Concluimos que estes estudantes mostram capacidade de criacdo de tarefas
diversas, mas apresentam dificuldades em enquadrar as mesmas e em fazé-las emergir a partir
dos RED.

Palavras-chave: aprendizagem da Matematica, formagao inicial de professores, recursos
educativos digitais
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Projeto Colégio 6.0: a naturalizacao do digital no
1.2 CEB

Marco Bentot, Diana Afonso?
tEscola Superior de Educag¢do de Coimbra, marcobento@esec.pt
2Colégio de Coimbra, diana.afonso@colegionovodecoimbra.pt

Resumo

A tecnologia desempenha um papel fulcral na educagdo, permitindo atividades multiplas e
personalizadas. O uso de recursos digitais potenciam a eficdcia da aprendizagem dos alunos do
1.2 CEB, desde que, em ambientes controlados para o desenvolvimento de competéncias de
literacia digital e para ajudar a compreender um mundo atual. Com esta comunicagdo
pretendemos apresentar o Projeto Colégio 6.0 e a forma como foi desenhado, aplicado e
avaliado, apresentando exemplos de estratégias e atividades de aprendizagem hibrida em
contexto educativo. Foram desenhados ambientes centrados na aprendizagem do aluno, com
acompanhamento cientifico, ilustrado pelo desenho e implementacado de modelos pedagdgicos
com a naturalizacdo do digital e flexibilidade curricular. A pratica educativa foi aplicada numa
turma de 3.2 ano de escolaridade, tendo em conta as dimensdes da Educacdo 6.0, ou seja, a
utilizacdo da tecnologia na aprendizagem, as competéncias socioemocionais e as denominadas
Soft Skills (os 6 C’s). Com a naturalizacdo da tecnologia na aprendizagem pretendemos, por um
lado, dar a conhecer algumas ferramentas digitais que servem de suporte a aprendizagem, e por
outro lado, reforgar a importancia de permitir praticas pedagdgicas em que o aluno assume um
papel mais ativo em todo o processo educativo. Os resultados obtidos através de instrumentos
de avaliagdo da satisfacdo e os resultados medidas pelas avaliagbes das aprendizagens
permitem-nos concluir que o projeto tem impacto no processo de desenvolvimento de
competéncias.

Palavras-chave: Aprendizagem Ativa, Naturaliza¢do Digital, Pratica Educativa, Educacdo 6.0
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As emog¢oes primarias numa abordagem integrada
de educacao digital e danca criativa com criangas
do 42 Ano

Ana Silva Marques
Escola Superior de Danga — Instituto Politécnico de Lisboa
CESEM — NOVA FCSH
ana.silva@esd.ipl.pt

Resumo
Pretende-se, nesta comunicagdo, apresentar um trabalho de investigacdao centrada na
consciéncia das emocgdes primarias de 55 criangas do 4.2 ano do 12 ciclo do Ensino Basico,
durante o ano letivo de 2023/2024, correlacionando-a com a Educacgdo Digital e a Danca
Criativa.
Na primeira fase, em ambiente tecnoldgico, adotou-se uma abordagem integrada, utilizando
varias ferramentas digitais. Um site preparado na plataforma Readymag serviu como ponto
central, conectando recursos interativos e atividades de Educagdo Digital. Ferramentas como
Slido (nuvem de palavras), Google Forms (inquérito por questionario), Wordwall (roleta das
emocdes) e Mystorybook (construcdo de histérias) envolveram as criangas de forma interativa
e em tempo real, com participacdo ativa em situacdes individuais e sociais.
Na segunda fase, ocorreu a transicao para estudio de Danga, com atividades focadas em
estimular o movimento, criatividade e expressdo corporal, em correspondéncia com as
emocgodes. Os exercicios de danca visaram a consciéncia corporal, compreensdo emocional e
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. As criancas entenderam as emocgdes e
mostraram-se motivadas, superando as dificuldades iniciais de se expressarem pelo movimento.
sendo os estimulos visuais, auditivos e ideacionais fundamentais. No que respeita as
metodologias utilizadas, recorreu-se a uma abordagem qualitativa, combinando a observacao
participante, a analise dos dados recolhidos na primeira fase e registo videografico.

Palavras-chave: Emocbes Primarias, Educacdo Digital, Danga Criativa e Competéncias
Socioemocionais
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Competéncias socioemocionais em contexto
escolar: o projeto “ADN Socioemocional de Sintra”

Carla Colaco?, Catarina Castro?, Joana Alexandre3
YIscte — Instituto Universitario de Lisboa, carlacolac@gmail.com
2Iscte — Instituto Universitario de Lisboa, caccoll@iscte-iul.pt
3Iscte — Instituto Universitario de Lisboa, joana.alexandre @iscte-iul.pt

Resumo
As competéncias sociais e emocionais (CSE) (1) sdo fundamentais para o sucesso dos individuos
ao longo da vida, (2) podem ser promovidas ou inibidas nos varios contextos, e (3) devem ser
estimuladas desde a infancia. A escola tendo vindo a ser destacada como um contexto
privilegiado para o desenvolvimento das CSE dos seus alunos. Em Portugal, apesar do crescente
investimento na investigacao e intervengao em CSE nas escolas, verifica-se ainda a auséncia de
recursos que possibilitem o desenvolvimento e a avaliagdo, com qualidade, destas
intervencgoes.
Na sequéncia dos resultados do Estudo sobre Competéncias Sociais e Emocionais, o Municipio
de Sintra, em parceria com o ISCTE, promove o projeto de investigacdo-acdo ADN
Socioemocional dos Agrupamentos Escolares (AE) de Sintra. O projeto visa capacitar as equipas
escolares de todos os 20 AE do Municipio para a identificagdo, monitorizacdo e avaliacdo de
praticas de exceléncia no desenvolvimento de CSE em criancas e jovens. Em 2022-2023, o
projeto envolveu 20 equipas técnicas, e observou em detalhe 36 intervencdes (23 delas em 12
ou 22 ciclos), destinadas a 10118 alunos/as.
Nesta comunicacgdo, ilustrar-se-a a diversidade de intervengGes existentes, identificando
varidveis que podem potenciar intervencGes de exceléncia nos dominios da intervencdo,
monitorizacdo e avaliacdo conduzidas pelos AE no primeiro ano do projeto, discutindo-as a luz
da literatura existente.

Palavras-chave: Competéncias sociais e emocionais, escolas, intervencdao, avaliacao,
monitorizagao
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Tornar Visivel a Aprendizagem da Crianga através
da Documentacao Pedagodgica

Jéssica Pereirat, Miguel Oliveiraz
instituto Politécnico de Leiria, jessica.pereiral128@gmail.com
2 Instituto Politécnico de Leiria — CI&DEI, miguel.oliveira@ipleiria.pt

Resumo

O presente artigo surgiu de um estudo desenvolvido no ambito do Mestrado em Educacdo Pré-
Escolar, realizado na ESECS. Os principais objetivos, incluiram a reflexdo sobre o percurso vivido
nas Praticas Pedagdgicas e a apresentagdo de um estudo sobre Documentag¢do Pedagdgica. O
estudo possibilita compreender o papel da Documentagdo Pedagdgica no Jardim de Infancia
através do olhar de uma educadora de infancia, da familia e das criancas do grupo. A questdo
de investigacdo “De que forma podera a construcao de documentacdo pedagdgica revelar a
aprendizagem das criangas e contribuir para a comunicagdo com as familias? Despoletou como
objetivos entender e aprofundar o conceito Documentacao Pedagdgica, conhecendo as suas
caracteristicas, tipos e finalidades, de modo a perceber como se pode construir Documentacado
Pedagodgica que revele a aprendizagem das criancas. Neste sentido considerou-se fundamental
conhecer a perspetiva da educadora de infancia e das familias sobre o processo de
documentacdo na Educacdo Pré-Escolar e refletir sobre o processo de construcdo de
Documentacéo vivenciado num contexto de JI. Para a recolha de dados recorremos a entrevista,
guestionadrio e registo de ocorréncias significativas. O portefélio, a documentacdo de parede e
o didrio de campo construidos com e para as criangas permitiram que se narrasse a histéria do
grupo e de cada crianga enquanto ser singular e capaz de conhecer e participar no seu processo
de desenvolvimento e aprendizagem. A DP construida facilitou a comunicagdo, partilha e
interacdo com a familia. Com a realizacdo da investigacdo compreendeu-se o verdadeiro
potencial da DP na Educagdo de Infancia - na vida da crianga, da familia e do JI. A DP, para além
de possibilitar a voz e a agéncia da crianga, cria uma ponte entre o JI e a familia.

Palavras-chave: Aprendizagem, Documentacdo Pedagodgica, Educacdo de Infancia, Escuta,
Reflexao.
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Resumo de uma pratica com o auxilio do robo
SuperDoc

Adriana Sofia Mendes Fagundo?, Cheila Margarida Catarro Reveles?, Jéssica Alexandra da Costa
Noronha?, Elisabete Mendes Rodrigues*
1Escola Superior de Educacao de Coimbra, 22019134192 @esec.pt
2Escola Superior de Educac¢do de Coimbra, 22019133228 @esec.pt
3Escola Superior de Educag¢do de Coimbra, a2019127186@esec.pt
sAgrupamento de Escolas Coimbra Sul, elisabeterodrigues@coimbrasul.pt

Resumo
No ambito do estagio da Pratica Educativa Il, integrado no MEPE1CEB, as professoras estagiarias
recorreram a utilizacdo do Rob6 SuperDoc no CE Quinta das Flores, para a dinamizacao de uma
sessdo articulada nas dreas curriculares de Portugués, Matematica e TIC. A utilizagdo do Robd
foi implementada numa turma de 2.2 ano do 1.2 CEB, constituida por 20 alunos.
Os principais objetivos eram a criacdo de uma histéria através de diversas imagens, a
programacao do robo e o desenvolvimento da comunicacdo oral. A turma foi organizada em
grupos e cada um tinha de programar o Rob0, de acordo com a narrativa construida, originando
uma histdria. Dado que era a primeira vez que a turma contactava com o Robd, inicidmos a
atividade com uma pequena exploracdo livre. Para finalizar, cada grupo apresentou a restante
turma a histdria criada. Para isso, cada grupo escolheu um porta-voz para apresentar oralmente
a histdria. Esta atividade privilegiou uma abordagem interdisciplinar, pois a integra¢do da
Robdtica traz inimeros beneficios, possibilitando a implementagao de praticas diversificadas. A
avaliacdo formativa foi realizada a partir da observacdo direta e de uma Grelha de Avaliagdo.
Assim, consideramos que o balanco da atividade foi bastante positivo. Os alunos ndo revelaram
grandes dificuldades, exceto na estruturacdo do texto, tendo adquirido as aprendizagens
previstas.
Agradecemos o apoio e contributo dos professores José Sacramento, Fernando Martins e Rita
Rodrigues.

Palavras-chave: Robética Educativa, interdisciplinaridade, trabalho colaborativo
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A utilizacao do Ages & Stages Questionnaires
(ASQ-PT) por profissionais de educacao

Rita Laranjeira?, Ana Maria Serrano?
1Centro de Investigacdo em Estudos da Crianca, Instituto de Educac¢do, Universidade do Minho,
ritadri@gmail.com
2Centro de Investigacdo em Estudos da Crianga, Instituto de Educacdo, Universidade do Minho,
serrano@ie.uminho.pt

Resumo
Ages & Stages Questionnaires, 32 Edi¢cdo, € um instrumento de rastreio de desenvolvimento que
apresenta os requisitos da identificacdo precoce por profissionais de salde e de educacao. Foi
desenvolvido para ser preenchido por pais e/ou cuidadores com a interpretacdo dos resultados
obtidos realizada pelos profissionais. Em Portugal, este instrumento encontra-se traduzido,
aferido e adaptado a populagdo infantil e tem o nome de ASQ-PT.
Desenvolvemos um estudo qualitativo com os objetivos de conhecer a percecdo dos
profissionais acerca da utilizacdo do ASQ-PT no rastreio, de conhecer a colaborag¢do dos pais no
processo de rastreio e de perceber se os profissionais valorizam o envolvimento dos pais. Os
participantes foram 49 profissionais de educa¢do de 12 instituicdes de educagdo, nas zonas
Norte, Centro e Lisboa e Vale do Tejo. Apresentdmos o ASQ-PT aos profissionais para realizarem
com as familias o rastreio a criangas. Apds o rastreio, realizdamos entrevistas de grupo aos
profissionais em cada uma das institui¢des.
Concluimos que os profissionais consideram que a utilizacdo do ASQ-PT tem mais vantagens do
que desvantagens. E um instrumento que ajuda a validar as preocupacdes dos profissionais
acerca do desenvolvimento das criancas junto de outros profissionais e € um ponto de partida
para desenvolver novas competéncias nas criangas. Acerca do envolvimento das familias, os
profissionais refletiram que o ASQ-PT traz conhecimentos aos pais acerca do desenvolvimento
esperado e torna-os mais atentos ao desenvolvimento da sua crianga.

Palavras-chave: Identificacdo precoce, Profissionais de educacdo; Rastreio de desenvolvimento;
Envolvimento da familia
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Promoc¢ao do Pensamento Computacional através
do Ensino Exploratorio numa turma do 1.°CEB

Carolina Malta ¢, Inés Santos?, Joana Amado?, Rita Neves Rodrigues 4, José Sacramentos,
Sandra Costa ¢, Yelitza Freitas?, Cecilia Costa ¢, Fernando Martins ®
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Resumo
O Pensamento Computacional (PC) é reconhecido como uma capacidade matematica essencial,
que deve ser desenvolvida pelos alunos. Ao integrar o PC no processo de ensino e de
aprendizagem, ndo sé se preparam os alunos para os desafios do futuro, como se promovem
habilidades cognitivas essenciais, possibilitando uma compreensdo mais abrangente e aplicada
das dimensdes do PC.
Esta comunicacdo foca-se na implementacdo de uma pratica integrada com objetivo de
promover o PC de alunos do 4.° ano de escolaridade, em simultaneo com aprendizagem de
conceitos estatisticos do tema matematico Dados e Probabilidades. A pratica ocorreu em duas
sessOes organizadas com base no modelo de Ensino Exploratdrio, numa turma de 24 alunos, que
foram desafiados a interpretar uma situacdo problematica, discutir diferentes estratégias de
resolucdo, verificar e validar as suas resolugdes em grupo. Os alunos demonstraram dificuldades
no que diz respeito a abstracdo, sendo esta trabalhada ao longo das sessoes.
Apds a implementacdo desta pratica constatou-se que os alunos colmataram as dificuldades de
abstracdo, desenvolveram a capacidade de procurar e corrigir erros e aprofundaram a sua
aptiddo no reconhecimento de padrdes. Os alunos envolveram-se nas tarefas de forma ativa e
colaborativa, o que permitiu o desenvolvimento da capacidade de adaptar e aplicar estratégias
diversas para resolver tarefas matematicas, o aprofundamento dos conhecimentos e o
desenvolvimento do relacionamento interpessoal dos alunos.

22




[/Z\ Vil ENCONTRO DE INVESTIGAGAO | i 2024
=¥} E PRATICAS EM EDUCACAO 19 e 20 ABRIL

Palavras-chave: Pensamento Computacional, Dados e Probabilidades, Ensino Exploratério,
Resolugdo de problemas

Agradecimentos
Este trabalho é financiado por fundos nacionais através da FCT — Fundagao para a Ciéncia e a
Tecnologia, I.P., no dmbito do projeto UIDB/50008/2020 (IT), UIDB/05198/2020 (Centro de

Investigacdo e Inovagdo em Educagdo, inED), UIDB/00194/2020 (CIDTFF) e no dmbito da bolsa
de doutoramento 2022.09720.BD.

23




[//ZA VIl ENCONTRO DE INVESTIGAGAO | gjpe 2024
&<?j) EPRATICAS EM EDUCACAO 19 e 20 ABRIL

1.1.4. — ComunicagoOes Paralelas | — Sala 5

24




[//\ Vill ENCONTRO DE INVESTIGAGAO | EipE 2024
E PRATICAS EM EDUCAGAO 19 e 20 ABRIL

Experiéncias inovadoras na formagao inicial de
professores: o exemplo do Projeto Internacional
Viajar com Livros
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Resumo

O Projeto Internacional Viajar com Livros, nasceu em 2009, tendo como objetivos, entre outros,
a criacdo de espacos de leitura e a promogdo do gosto pela leitura. E, atualmente, propdsito
deste projeto continuar a promover a leitura e as literacias com recurso a ferramentas digitais
proporcionando o acesso a contadores de histdrias e a toda a comunidade que integra o Projeto.
Assim, através do Erasmus+ KA171 - Cooperacdo com paises fora da Europa- Call 2022, foi
possivel envolver cooperativamente duas instituicdes de ensino superior: a ESE-IPC e a US Cabo
Verde e trés cursos: Educacdo Basica e Comunicagdo Design e Multimédia da ESEC e o curso de
Marketing e Multimédia da Universidade de Santiago, onde formadores de professores
aplicaram mudancas nas suas proprias praticas, envolvendo outros cursos de formagdo das
instituicdes promovendo uma interacdao e uma pedagogia integradora. Em termos praticos, o
compromisso deste projeto baseia-se num conjunto de principios e agdes que permitem apostar
com renovada énfase a vertente internacional do ensino superior e da cooperagao. A presente
comunicac¢do pretende dar a conhecer os resultados da experiéncia formativa com foco na
promocdo de experiéncias de estudos e praticas pedagdgicas, o fomento da colaboracao
internacional no que diz respeito a investigacao e a internacionalizagdo das duas institui¢des de
ensino superior. Nesta perspetiva, dos resultados obtidos, pudemos constatar que experiéncias
deste tipo sdo extremamente relevantes ja que agregam valores ao crescimento profissional e
pessoal de estudantes e docentes.

Palavras-chave: Literatura para a infancia, cooperacgdo bilateral, formac&o inicial, plataforma
digital
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Reflexos na construcao da profissionalidade
docente: perspetivas e expectativas

Sofia Gongalvest!
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Resumo

Ao setor da educacgao tém sido lancados diversos desafios de descentralizacdo das respostas a
dar localmente implicando a (co) responsabilizagdo dos diversos agentes na tomada de decisGes
de natureza estratégica. Aos lideres das organiza¢des educativas sdo exigidas competéncias de
lideranga, comunicacgado, criatividade, inovagao, gestao de equipas e de recursos essenciais para
processos de melhoria e de transformacao nos diferentes niveis do sistema educativo.
Considerando que os docentes sdo agentes fundamentais na mudanca, pretende-se que os
formandos de um curso de formacdo especializada (CFE) em administragdo escolar desenvolvam
competéncias estruturantes de concec¢do, implementacdo e avaliacdo de projetos em educagado
e promovam a reflexdo em torno da identidade e cultura das institui¢cdes, contribuindo para o
desenvolvimento integral dos alunos e para a construgdao de uma escola mais inclusiva e
equitativa. De realcar a importancia da visdo integrada dos mecanismos da administracao
escolar que promovam a discussao e andlise em torno de uma lideranga transformacional onde
a comunicacdo nas organizacdes seja estratégica e dialdgica. Na presente comunicagao
apresentamos os resultados de um questiondrio aplicado a 35 docentes sobre as suas
expectativas ao integrarem um CFE e as suas perspetivas para o desenvolvimento da
profissionalidade. Apds analise de conteudo, constatamos que os docentes visdo uma procura
de conhecimento especializado e transferéncia para o contexto de trabalho.

Palavras-chave: Profissionalidade Docente, Organizacdo Escolar, Lideranga, Reflexdo,
Expectativas
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Reflexao sobre a pratica: o que se discute com o
professor supervisor?

Isabel Simdes Dias?
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Resumo

A unidade curricular Prdtica Pedagdgica em Educag¢do de Infdncia — Creche decorre ao longo do
1.2 semestre do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar (ESECS/IPLeiria). Em parceria, mestrandos,
orientadores cooperantes e professores supervisores, convergem numa formacao centrada na
pratica e na reflexdo sobre a prdtica. Este ano letivo, para além dos exercicios formativos
contemplados no programa da unidade curricular (e.g., reflexdes individuais, reflexdes em
diade, andlise do projeto pedagdgico), foi solicitado a um par pedagégico (grupo de dois
estudantes a realizar a Pratica Pedagdgica no mesmo contexto educativo, com o mesmo grupo
de criangas) que elaborasse uma sintese das reunides de reflexdo semanais com o professor
supervisor. Respeitando o processo formativo dos estudantes, este desafio foi langcado em
outubro e concretizado a partir de novembro de 2023, perfazendo um total de seis sinteses.
Relendo estes seis documentos, descobre-se uma 1.2 sintese descritiva, sem ponderacdo do seu
significado formativo (e.g, feedback aos exercicios formativos, esclarecimento de duvidas). As
restantes cinco sinteses, organizadas em dois blocos (aspetos discutidos/questdes levantadas e
aspetos a aprofundar/refletir) revelam ambitos da a¢do educativa (e.g., organizacdo do espaco;
gestdo do tempo e dos recursos educativos; relaces interpessoais; planificagdo) e processos
formativos sustentados no questionamento. Estes documentos, partilhados com o orientador
cooperante, incitam, eles mesmos, a (novos) olhares sobre a formagdo de Educadores de
Infancia.

Palavras-chave: acdo educativa, creche, reflexao, supervisao pedagogica
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Minha escola, meu império: a biblioteca escolar
como forum de aprendizagem

Carla Fernandes, Adriana Campos
Agrupamento de Escolas de Condeixa-a-Nova, carlafernandes@aecondeixa.pt
Artista independente, aimcampos@hotmail.com

Resumo
O projeto “Minha escola, meu império — Alea jacta est!”, do Agrupamento de Escolas de
Condeixa-a-Nova, aprovado no quadro da iniciativa “Ideias com Mérito” da Rede de Bibliotecas
Escolares, assume uma fungao catalisadora de apropriagdo do patriménio cultural.
A biblioteca escolar, enquanto estrutura pedagdgica, pretende ser um férum de iniciativas de
enriquecimento e apoio curricular, a descoberta de um império coletivo que se funda no
passado da cultura classica, de inspiracdo greco-romana, pela proximidade com Patrimdnio
histérico de Conimbriga, e se transpde para uma reflexdo sobre o presente, a luz desta heranca,
capaz de gerar outros impetos que desconstruam a dicotomia do tempo.
Os cenarios de aprendizagem sdo planeados em articulacdo com os diferentes parceiros internos
e externos, com um desafio progressivo aos professores e aos alunos dos 22 e 32 CEB do ensino
basico, quer através das pesquisas e leituras realizadas, quer através das palestras com
especialistas convidados, dos workshops e da criagdo de um clube dos romanos. Convocamos,
para esta interacao, os nucleos museoldgicos do concelho e a componente artistica das oficinas
de expressao dramatica “Tempo Distorcido”.
Estas praticas inovadoras, assentes nas componentes cientifica, artistica e tecnoldgica, tém sido
avaliadas positivamente pela comunidade educativa e incentivadas por parte da Autarquia e da
Diregao.

Palavras-chave: biblioteca, projetos, aprendizagem, histéria, cultura, arte.
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Matraquilh’arte: a gamifica¢cao ao servico da
educacao e da arte

Maria do Rosario da Silva Santana?, Helena Maria da Silva Santanaz?
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Resumo

De modo a potenciar a aquisicdo de conhecimentos por parte dos alunos, mas também a
imaginacdo e a arte, propomos a construcdo de um jogo, o Matraquilh’arte, onde aliamos as
expressoes artisticas e os principios da gamificagdo que, ao aplicar o jogo no processo de
aprendizagem, se torna uma metodologia ativa e inovadora. A gamificacdo, ganhando destaque
em ambiente escolar, permite a participacdao ativa do aluno nas atividades de ensino e
aprendizagem, oferecendo estimulos que ajudam no processo de aquisicao de conhecimentos
e no reforgo escolar. O Matraquilh’arte constitui-se num jogo que aplica, consolida e revisita
conteudos e aprendizagens. Partindo da ideia de jogo, os contelddos apresentados na unidade
curricular de Movimentos Artisticos Contemporaneos do curso de Técnico Superior Profissional
em Multimédia e Artes Performativas, foram trabalhados de forma a construir um objeto que
refletisse artisticamente as suas aptiddes, expressando um modo de integrar as aprendizagens
de modo ludico e eficaz. De notar ainda que a escolha e o alinhamento das diferentes faces dos
modulos que constituem o recurso, expressando diferentes op¢bes, permite rever conteudos
referentes a um tema concreto promovendo a memorizacdo. Cremos que, através da
metodologia de projeto cridmos um recurso que, de forma ludica, permitiu o difundir e revisitar
de conteudos curriculares sendo que, pela aplicagio da gamificacdo, desenvolvemos a
motivagao e a interagdo entre todos em sala de atividades.

Palavras-chave: Recurso didatico, Jogo, Gamifica¢do, Pratica docente, Interdisciplinaridade
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Tabua(s) com Histdrias
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Resumo
Tabua(s) com Histérias foi um trabalho de projeto, realizado no ambito do Mestrado em
Educacdo e Lazer, no decorrer do ano letivo de 2022/2023. O principal objetivo deste trabalho,
era promover a vivéncia e a reflexdo sobre as tradi¢ées do municipio de Tdbua e das suas dangas
tradicionais.
Este projeto é intitulado como Tabua(s) com Histdrias, dado que teve como localizacdo
geografica o concelho de Tabua e a denominacédo “Tabua(s)” no plural, encontra-se relacionado
com as tabuas dos palcos, que sdo usuais serem utilizadas nos festivais de danga tradicionais
gue acontecem no concelho de Tabua.
Como ponto de partida, formularam-se questdes de investigacdo: “Qual é o conhecimento das
criancas sobre as tradicbes de sua regido?” e “Como a experiéncia de atividades ludico-
pedagdgicas baseadas em dangas tradicionais pode ajudar na aquisi¢cdo de conhecimento dessas
tradicGes?”. Para alcancar este objetivo, foram realizadas sessdes com atividades baseadas no
folclore e que utilizaram elementos de expressoes artisticas.
A metodologia deste trabalho foi qualitativa, utilizando uma estratégia de investigacdo-acao,
dividida nas seguintes fases: (l) identificacdo do problema/mudanca desejada; (Il) construgdo de
um plano de ac¢do; (Ill) implementacdo do plano de acdo e (IV) Avaliagdo/ Reflexdo.
O projeto foi implementado no CATL (Centro de Atividades de Tempos Livres), localizado na vila
de Tabua, durante os meses de fevereiro a junho, com um grupo de treze criancas, com idades
entre seis e onze anos.
Com a execucgdo desta investigacdo, foi possivel concluir que este grupo de criangas conseguiu
adquirir vivéncias das tradicdes do local onde habitam, através dos elementos da danca
tradicional.

Palavras-chave: Educacdo Patrimonial, Dancas Tradicionais, Expressdes Artisticas, Municipio de
Tabua.
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“E porque nao (des)dramatizar?”: O impacto
da expressao dramatica na timidez dos
alunos- relatos de uma pratica

Maria José Aires Conde
Associacdo Jardim Milsorrisos (Coimbra), mariazed6@gmail.com

Resumo
A expressao dramatica leva o individuo “a descoberta de si, na interacdo consigo, com os outros
e com o meio.” (Caldas & Vasques, 2014, p.34) e desta forma, facilita o desenvolvimento de
caracteristicas que o sujeito timido tem em défice como a da autoconfianga, autonomia e
segurancga (Quintana, 2009). A exposicdo perante o outro, na expressdao dramatica é inevitavel,
levando as criangas timidas a revelarem essa mesma caracteristica. Por outro lado, a pratica da
exposicdo continua em simultaneo com o reforgo positivo, permite uma maior desinibi¢cdo dos
alunos.
Partindo da questao “Qual o impacto da expressao dramatica nos alunos timidos?”, foi pensado
um projeto para alunos do 4.2 ano do 1.2 CEB, no ano letivo 2021/2022.
As principais conclusBes foram a confirmacdo da interligacdo entre as varidveis timidez/pratica
da expressdo dramatica; o impacto notdvel do reforgo positivo decorrente da acdo; a percegdo
do eu e do outro, através da pratica e das reflexdes decorrentes das sessGes de expressao
dramatica; a reflexao da sessdo, que se pode constituir como uma avaliagdao da mesma, permitir
evoluir nas préximas sessoes (aplicavel tanto ao docente como aos alunos); a distribuicdo do
mobilidrio da sala e a posicdo do professor, estarem intimamente relacionados com o
desempenho dos alunos nas sessdes de expressdao dramatica.

Palavras-chave: Timidez, Expressdes, Expressdao dramadtica, 12 Ciclo do Ensino Basico.
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A participacao dos pais em creche: relatos de boas
praticas

Ana Cristina Bouca Luis?, Rita Brito?
1|SEC Lisboa; CAl Vitor Manoel, Santa casa da Misericdrdia de Lisboa,
20100243 @alunos.iseclisboa.pt
?|SEC Lisboa; CRC-W, Universidade Catdlica Portuguesa, rita.brito@iseclisboa.pt

Resumo
No ambito do Movimento da Escola Moderna (MEM), modelo educativo adotado Centro de
Acolhimento Infantil (CAI) Vitor Manoel, algo muito importante é a partilha de projetos de
autoformacdo cooperada, sempre com foco na democracia na escola e na sociedade.
A equipa educativa do CAl refere como uma boa pratica a relacdo com as familias, uma vez que
o MEM defende que o modo como trabalhamos com as criancas é o mesmo com que
trabalhamos com a equipa, com as familias e com a comunidade. E o isomorfismo pedagdgico,
ou seja, todos sdo chamados a participagdo na construcao do curriculo escolar, dentro da
democracia, da cooperacao da participacdo, de forma ética.
As familias sdo chamadas a participar, lancar ou assistir a comunicacdes dentro da escola,
construindo curriculo. Para tal, existe um quadro de partilhas que podem vir de varios atires. No
caso do bergario, provém muito das familias ou da equipa, bem como de outras salas. Desta
forma, vamos envolvendo toda a comunidade educativa.
Temos como exemplo uma crianga que recebeu um barco como prenda e a mae partilhou que
ele brincava sempre com o barco, até dormir. Desta partilha surgiu um projeto sobre barcos que
envolveu todas as salas todas do CAl, entre outras atividades, outro menino partilhou a musica
do barco que ouvia todos os dias para dormir no CAl, recriando o ambiente de casa para lhe dar
seguranca. O culminar do projeto foi um passeio de barco com as familias.
As praticas relatadas refletem um compromisso com uma educagao holistica e participativa,
onde criangas, familias e educadores colaboram para criar um ambiente de aprendizagem
enriquecedor e inclusivo.

Palavras-chave: Participacdo, familias, boas praticas, creche.
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Relacao escola-familia: construimos muros ou
pontes?

Raquel Maricato?, Joana Vila Novat, Joana Baptistat, Nuno Freitas:
1JISASUC, cresceruc@gmail.com

Resumo
Sera que os espacos educativos se constituem como espacos fechados, isolados da comunidade?
Qual o papel das criangas e das familias que os frequentam na transformacdo do “espaco
educativo”?
Sabemos que as familias tém um papel central na educagdo das suas criancgas e que, por isso,
devem ser consideradas, pela escola, como parceiras educativas. Estamos também cientes da
importancia de fomentar o envolvimento parental para o sucesso e inclusdo das criangas em
contexto escolar, considerando a diversidade de possibilidades de participagdo das familias e
atendendo aos obstdculos a esta participagao.
Com esta comunicacao oral, pretendemos debater o lugar do jardim de infancia, dos espacos
educativos, e das pessoas; explorar outras abordagens a este lugar, e procurar uma outra
compreensado do espaco escolar como espaco histérico e de estérias.
Iremos, entdo, partilhar experiéncias enquanto profissionais de educagdo que investem num
modelo pedagdgico que privilegia a formacdo de redes entre espaco educativo, familias e
comunidade e a inclusdo plena das criancas, concebendo o jardim de infancia como espaco de
intervengdo e transformacao de forma colaborativa e integrada na comunidade.
Apresentaremos agdes e estratégias que temos vindo a desenvolver no sentido de promover o
envolvimento parental construindo uma cultura escolar partilhada.

Palavras-chave: relacdo escola-familia, participacdo, envolvimento, comunidade
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Quem é a crianga que vemos?... Uma experiéncia
formativa no ambito da Didatica da Creche

Sénia Correial, Rita Leal?, Isabel Simdes Dias?
iEscola Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais — Politécnico de Leiria,
sonia.correia@ipleiria.pt
2Escola Superior de Educacao e Ciéncias Sociais — Politécnico de Leiria, rita.leal@ipleiria.pt
3Escola Superior de Educagdo e Ciéncias Sociais — Politécnico de Leiria | CIEQV |
CI&DEI, isabel.dias@ipleiria.pt

Resumo

Na Unidade Curricular (UC) Didatica da Educacdo de Infancia — Creche, que integra os planos
curriculares do 1.2 ano dos Mestrados em Educagdo Pré-Escolar e Educagao Pré-Escolar e 1.2
Ciclo do Ensino Basico (Politécnico de Leiria), no ano letivo 2023-2024, realizou-se uma
experiéncia formativa que centrou a atencao dos intervenientes da UC na agéncia da crianga dos
0 aos 3 anos. Inspirado no trabalho desenvolvido pelo Grupo Projeto Creche (um grupo de
reflexdo e investigacdo sobre a 1.2 infancia, sediado no mesmo Politécnico, desafiaram-se os
estudantes a responder a seguinte questdo: “Quem é a crianga que vemos?”, a partir da
identificacdo e registo de um episddio significativo vivido com as criangas nos seus contextos de
Pratica Pedagdgica.

Surgiram 19 “histérias com as criangas” que permitiram a (re)descoberta da crianca dos 0 aos 3
anos, trazendo o didlogo entre a teoria e a pratica, entre os diferentes intervenientes da UC e
outros agentes da comunidade (e.g., diretores da instituicdao). Esta experiéncia formativa,
sustentada nos principios da construcdo partilhada de saberes, do didlogo entre o saber
cientifico e o tacito, da agéncia do estudante (e de outros agentes), fomentou a (re)construgado
de conhecimento(s) e a parceria numa légica de comunidade de aprendizagem.

Palavras-chave: formacéo inicial; didlogo(s); agéncia; 1.2 infancia
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A solucao somos nds: Um projeto de educacgao
para a sustentabilidade ambiental no 12 ciclo do
ensino basico

Inés Azevedo?, Susana Silveirat23
tEscola Superior de Educag¢do de Coimbra, ifazevedo@esec.pt
Escola Superior de Educacdo de Coimbra, 2Nucleo de Investigacdo Educacdo, Formagao e
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Resumo

O Relato de Prética, intitulado “A solugdo Somos Nés: Um projeto de educacdo para a
sustentabilidade ambiental no 12 Ciclo do Ensino Basico”, foi desenvolvido com criangas entre
os 7 e 8 anos de idade, numa turma do 32 ano de escolaridade, através da implementacgao de
um trabalho de projeto. Neste contexto, desenvolveu-se uma investigacdo-a¢do que pretendeu
dar resposta a questdo "qual o contributo da metodologia de trabalho de projeto no
desenvolvimento de competéncias para a sustentabilidade ambiental?”. Este estudo que se
insere numa investigagdo de natureza qualitativa e de carater descritiva, apoiou-se na técnica
de observagao-participante, durante a qual se recorreu a diversos instrumentos de recolha de
dados (diario de bordo, produgdes das criancas, registo fotografico e de video, fichas de auto e
de heteroavaliacdo). A analise dos resultados permitiu reconhecer que a metodologia de
trabalho de projeto promoveu o desenvolvimento de conhecimentos e de competéncias para a
sustentabilidade ambiental, designadamente de trabalho colaborativo, de autoconhecimento,
de pensamento critico e de resolucdo de problemas. O envolvimento e a motivacao das criangas
no trabalho de projeto promoveu o reforgo de valores e de competéncias de acdo em prol da
cidadania ambiental, tendo culminado na realizagdo de uma ag¢do de sensibilizagdo realizada
pelas criangas para a comunidade, no espacgo exterior a escola.

Palavras-chave: Metodologia de trabalho de projeto, 12 Ciclo do Ensino Basico, Educacdo para
a Sustentabilidade, Problemas Ambientais
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Pensamento Computacional e Dados e
Probabilidades: uma experiéncia de ensino com
recurso a plataforma Hypatiamat
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t|nstituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educagao de Coimbra, Coimbra, Portugal,
assmendes56@gmail.com
2|nstituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educagdo de Coimbra, Coimbra, Portugal,
coragem2001@gmail.com
sInstituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educacdo de Coimbra, Coimbra, Portugal,
vitoria-melol@hotmail.com
4Instituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educacdo de Coimbra, Coimbra, Portugal;
Escola de Ciéncias e Tecnologia, Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro, Vila Real,
Portugal; CIDTFF — Centro de Investiga¢cdo em Didatica e Tecnologia na Formacdo de
Formadores Universidade de Aveiro, Aveiro, Portugal, ritanevesrodrigues@hotmail.com
sInstituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educacdo de Coimbra, Coimbra, Portugal;
NIEFI — Ndcleo de Investigacdo em Educag¢do, Formagao e Intervencao, Instituto Politécnico de
Coimbra, Coimbra, Portugal, jose@esec.pt
6EB1 Santa Cruz, Agrupamento de Escolas Martim de Freitas, Coimbra, Portugal,
patriciavidal@aemartimdefreitas.com
7Instituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educagdo de Coimbra, Coimbra, Portugal;
NIEFI — Ndcleo de Investigacdo em Educagdo, Formacdo e Intervencdo, Instituto Politécnico de
Coimbra, Coimbra, Portugal, yfreitas@esec.pt
gEscola de Ciéncias e Tecnologia, Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro, Vila Real,
Portugal; CIDTFF — Centro de Investigagdo em Didatica e Tecnologia na Formacgao de
Formadores Universidade de Aveiro, Aveiro, Portugal, mcosta@utad.pt
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Resumo

O Pensamento Computacional (PC) é uma capacidade essencial que ndo se limita apenas a
programacao, trata-se de uma forma de pensar que capacita os individuos a abordar problemas
complexos. O Modelo de Ensino Exploratério (MEE) surge como uma resposta dindmica que
conduz os alunos a explorar, questionar e aprender de forma significativa. Neste sentido, esta
comunicagdo centra-se numa experiéncia de ensino com duas sessées, implementadas no 2.°
ano de escolaridade do 1.° Ciclo do Ensino Basico, por duas professoras estagidrias. A pratica
desenvolveu-se com base no MEE, em que os alunos trabalharam em grupos, visando
desenvolver as cinco dimensdes do PC, aquando do aprofundamento de conhecimentos do
tema matematico Dados e Probabilidades. Como mediador epistémico para a implementacao
desta pratica utilizou-se a plataforma Hypatiamat.

A anadlise dos dados recolhidos através de registos audio e fotograficos, de notas de campo e
dos documentos produzidos pelos alunos, evidencia que a experiéncia de ensino contribuiu para
que os alunos aprofundassem os seus conhecimentos sobre a recolha e organizacdo de dados
em tabelas de frequéncias absolutas e representagdo em graficos de barras. Proporcionou ainda
o desenvolvimento do PC, destacando-se as dimensdes abstra¢do, algoritmia e depuracgao.
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Acrescenta-se que esta pratica possibilitou ainda aos alunos assumirem o papel ativo na
construcdo do seu conhecimento dado que o cendrio de aprendizagem segue principios da
aprendizagem colaborativa.

Palavras-chave: Pensamento Computacional, Ensino Exploratério, Plataforma Hypatiamat, 1.°
Ciclo do Ensino Basico
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Resumo
A Robdtica Educativa é uma ferramenta pedagdgica que promove aprendizagens significativas,
sendo que o aluno estd no centro da construcdo do seu conhecimento. Através desta
ferramenta, e com a implementacdo do Modelo de Ensino Exploratério, os alunos
desenvolveram diversas areas de competéncias elencadas no Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatéria como: o Pensamento Critico e Pensamento Criativo; Raciocinio e
Resolucdo de Problemas; Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico; Relacionamento Interpessoal;
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia.
Indo ao encontro dos interesses da turma de 2.2 ano do 1.2 CEB, na Pratica Educativa
Supervisionada, dinamizamos tarefas que incluiam a Robdtica Educativa e a plataforma Scratch.
Neste sentido, foram desenvolvidas as dimensdes do Pensamento Computacional, enquanto
capacidade matemadtica transversal a todas as areas curriculares.
Esta comunica¢do tem como objetivo apresentar as tarefas dinamizadas e a evolugao dos alunos
no que diz respeito a interpretacdo das tarefas, cooperacdo e colaboragdo em grupo e também
complexidade dos raciocinios apresentados. Consideramos que as praticas integradas
implementadas tém sido fulcrais no processo de ensino-aprendizagem destes alunos, uma vez
gue temos proporcionado ambientes motivadores e significativos.
Agradecemos o desafio, apoio e contributo dos professores José Sacramento e Elisabete Pires
na implementacao e supervisdo da Prdtica Educativa.
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Visualizacao da regressao linear e quadratica com
a Geometria Interativa de Cabri.
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Resumo

O ajustamento de curvas a um conjunto de dados esta presente na modelacdo de muitos
fendmenos, fazendo parte de varios curricula de matematica. Neste artigo apresentamos uma
proposta didatica detalhada para ensinar e para aprender, ao nivel do ensino secundario, as
regressoes linear e quadratica através da Geometria Interativa com Cabri, aproveitando as
propriedades desse ambiente computacional com o objetivo de enfatizar a visualizacdo de
conceitos e propriedades, facilitando o papel do professor e propiciando aos alunos o fazerem
exploragdes e descobertas, em vez de se concentrarem em memorizar as férmulas usuais.

Na aprendizagem de modelos de regressao dentro da Estatistica, a ligacdo com o método dos
minimos quadrados as vezes aparece como uma caixa preta. Assim, como parte de uma
abordagem mais abrangente, tem-se como objetivo mostrar que o uso da geometria dinamica
com Cabri pode ajudar com conteddos como: diferenga entre valor calculado e observado,
estudo da reta e da quadratica, soma de quadrados de diferencgas, qualidade do ajustamento,
entre outros. A abordagem proposta permite ao aluno e ao professor a possibilidade de
construir seu préprio modelo passo a passo, bem como sua exploracdo empirica, de forma
dindmica e interdisciplinar. Assim, considera-se que a proposta apresentada poderd fomentar
um ambiente complementar e facilitador do ensino e da aprendizagem critica dos conteudos
associados as regressoes linear e quadratica e a qualidade dos ajustamentos.

Palavras-chave: Estatistica, Visualizacdo, regressdao linear e quadrdtica, qualidade do
ajustamento, geometria interativa com Cabri.
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Resumo

Este resumo é fruto de uma investigacdo qualitativa, fundamentada em ideias do Modelo dos
Campos Semanticos (MCS), apresentando como estratégia de investigacdo um estudo de caso e
utilizando o método de leitura plausivel a analise de residuos de enuncia¢do, com perspetiva de
efetuar uma analise epistemolégica a partir do MCS. Nesta comunicac¢do, pretendemos discutir
alguns significados e conhecimentos produzidos por estudantes de uma escola publica
brasileira, durante os processos de ensino e de aprendizagem relativos a Analise Combinatéria,
a partir de uma Prdtica Educativa Investigativa (PEI), cujo propdsito foi apresentar e discutir
ideias matematicas que envolvessem diagramas de arvores, com a intencdao de dialogar a
respeito de alimentos ingeridos no café da manha por esses estudantes. Dos residuos de
enunciacdo produzidos, verificamos um elevado grau de participacdo e interesse dos estudantes
ao produzirem significados para o fato de que, nesse processo, com a PEl desenvolvida, a
Matematica trabalhada serviu um propdsito maior, o de viabilizar a reflexdo a respeito de seus
habitos alimentares, possibilitando que se colocasse em curso a ideia fundamentada no MCS:
utilizar a Matematica escolar como uma possivel ferramenta de leitura do mundo. Propor o
desenvolvimento do pensamento combinatdrio, abordando questdes relacionadas com a
educacdo alimentar e/ou nutricional, promoveu a producdo de significados matematicos e ndo
matematicos em sala de aula.

Palavras-chave: Produgdo de Conhecimento, Pensamento Combinatério, Modelo dos Campos
Semanticos, Diagrama de Arvore, Arvore de Possibilidade.
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Resumo
Estudos internacionais como o PISA 2022, salientam a importancia de formar cidaddos ativos,
participativos e criticos, destacando a capacidade de raciocinar matematicamente, resolver
problemas e compreender conceitos de Pensamento Computacional (PC). Autores referem que
as abordagens interdisciplinares, efetivas e significativas, devem ser praticas recorrentes na sala
de aula, desenvolvendo no aluno as competéncias descritas no Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatéria. Uma poderosa aliada destas abordagens é a Robdtica Educativa, pois
para além de desenvolver as areas STEAM permite trabalhar aspetos como a comunicacdo, a
criatividade, a imaginagdo e o raciocinio ldgico.
Nesta comunicagdo apresenta-se um estudo que teve como foco uma investigacdo qualitativa,
de cardcter descritivo e interpretativo, realizado numa turma de Matematica, com 25 alunos,
do 5.2 ano do 2.2 CEB. Procurou-se criar um processo de ensino e de aprendizagem, através de
uma sequéncia de tarefas, que se inseriu num projeto integrado nos Dominios de Autonomia
Curricular, envolvendo o PC na representacdo de formas geométricas, presentes num
monumento da cidade de Coimbra.
Os resultados indicaram que os alunos conseguem identificar e classificar poligonos com
facilidade, enfrentando maiores dificuldades no enunciado de definicbes. Aquando da
programacdao de um robd, foram identificadas praticas do Pensamento Computacional,
fundamentais para a aprendizagem das carateristicas de figuras geométricas.

Palavras-Chave: interdisciplinaridade, geometria, robética educativa, 2.2 CEB
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Politécnico do Porto, anabarbosa@ese.ipvc.pt

Resumo

A educacdo STEM, é uma abordagem reconhecida que procura facilitar a mobilizacdo de
conhecimentos, capacidades e atitudes para formar alunos capazes de resolver problemas da
sociedade atual. O estudo visa compreender as potencialidades da resolugcdo de tarefas
promotoras de uma abordagem interdisciplinar das areas STEM, no desenvolvimento de
competéncias matematicas de alunos do 4.2 ano de escolaridade. Como se trata de um estudo
em curso, serdo apresentados resultados preliminares de uma tarefa, cujo objetivo é
compreender por que motivo a base dos alvéolos num favo de mel é hexagonal. Esta é uma
tarefa interdisciplinar que promove a articulagdo entre ciéncias (ser vivo), tecnologia (TIC),
engenharia (construcdo) e matematica (figuras/sélidos). Seguiu-se uma metodologia qualitativa
com design de estudo de caso numa turma do 42 ano com 16 alunos, através de observagado
participante, notas de campo, artefactos e registos escritos/audiovisuais. Os resultados expdem
dificuldades na interpretacdo do enunciado, mas também conhecimentos prévios sobre o tema
abordado, capacidade de resolucdo de problemas, recorrendo a comunicacdo escrita e a
aplica¢des digitais para transmitir e justificar o raciocinio. O recurso a representagdes visuais e
a praticas do pensamento computacional, facilitou a clarificacdo de conceitos mais abstratos. Os
alunos exibiram uma atitude positiva, dedicacdo e motivacdo na resolucao colaborativa do
problema, reconhecendo a sua utilidade na vida real.

Palavras-chave: Atitude, capacidades, conhecimentos, educa¢do STEM, interdisciplinaridade.
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“Quero saber como eram as pessoas!” - trabalho
por projeto com um grupo de criancasde 3,4e5
anos

Beatriz Nascimento?, Rita Brito?
1|SEC Lisboa; Centro Infantil Olivais Sul, Fundagao Aga khan Portugal,
beatriz20001125@gmail.com
?|SEC Lisboa; CRC-W, Universidade Catodlica Portuguesa, rita.brito@iseclisboa.pt

Resumo

Segundo a Pedagogia-em-Participacdo, que pressupde uma abordagem baseada em direitos, ver
acrianga a agir, escuta-la a pensar e aprender a documenta-la, para que a sua a¢ao, pensamento,
sentimentos e interpretagdes se tornem visiveis, € uma competéncia profissional indispensavel.
Segundo a Pedagogia-em-Participacao, devemos considerar a crianga como sujeito, de modo a
inclui-la no quotidiano pedagdgico. Neste sentido, o trabalho de projeto, alicercado numa
pratica construtivista, € um espaco de liberdade e inven¢cdao de multiplos protagonistas.

Numa instituicdo particular, em Lisboa, numa sala de Educacdo Pré-escolar, as criangas
partilham, com o grupo, as descobertas realizadas durante uma investigacdo sobre os
dinossauros. As pessoas fugiram e os dinossauros fugiram do vulcdo e morreram. De forma a
provocar uma segunda discussdo, o adulto questiona: E as pessoas?, ao que as criangas
respondem: Vieram de outra terra; As pessoas estavam nos ovos no tempo dos dinossauros. No
dia seguinte, uma das criancas diz a Educadora: Sabias que primeiro éramos macacos e depois
evoluimos?, didlogo que em sala suscita nova discussdo. A partir das hipoteses e ideias
partilhadas pelas criangas, surge a situagdo desencadeadora que suporta o trabalho de projeto:
Sabias que primeiro éramos macacos e depois evoluimos?

Ao trabalhar através destas metodologias, a criancga torna-se protagonista da sua aprendizagem
e sdo respeitados os seus direitos e deveres como ser social, na medida em que se reinventa e
interpreta os conhecimentos, associando-lhes significado.

Palavras-chave: Pedagogia-em-participagdo, trabalho de projeto, Educagdo Pré-escolar.
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A descoberta dos animais no Jardim de Infancia

Ana Carolina Couceiro?, Gongalo Matos?, Susana Silveirat34
Escola Superior de Educag¢do de Coimbra, acouceiro@esec.pt
2 Centro de Bem Estar Social da Sagrada Familia, gonsalojmatos@gmail.com
iEscola Superior de Educagao de Coimbra, *Nucleo de Investigacdo Educacdo, Formagao e
Intervencdo — Instituto Politécnico de Coimbra, “Centro de Investigacdo Didatica e Tecnologia
na Formacao de Formadores - Universidade de Aveiro, smmsilveira@esec.pt

Resumo

Este relato de pratica suporta-se na intervenc3o educativa “A descoberta dos animais no Jardim
de Infancia”, a qual seguiu a metodologia de trabalho de projeto (MTP). Apresenta-se o estudo,
gue assumiu a questdo “De que forma um trabalho de projeto (TP) com criangas dos 3 aos 6
anos sobre animais, promove o desenvolvimento de competéncias de ambito cientifico e a
valorizacdo da natureza?”. Tinha como objetivos “identificar contributos da intervencao
pedagdgica para o desenvolvimento de competéncias de ambito cientifico para o conhecimento
da vida animal” e “criar oportunidades para o desenvolvimento de consciéncia ambiental e
valorizacdo da natureza”. A abordagem metodolégica usada é de natureza qualitativa e
descritiva, recorre a técnicas e a instrumentos de recolha de dados como a observagao
participante e a entrevista e efetua registo dudio e fotografico, bem como anotag¢des no didrio
de bordo ao longo do acompanhamento do TP. Os resultados obtidos permitiram reconhecer
gue a participacdo das criangas na MTP, através do questionamento e envolvimento na
construcdo do conhecimento pela observacao, pesquisa e sistematizacao das aprendizagens em
producdes por elas realizadas, possibilitaram o desenvolvimento de competéncias de
investigacdo e construcdo autéonoma do conhecimento, para além da sua aplicagdo na
interpretacdo sobre necessidades alimentares e de habitat dos animais. Competéncias
requeridas para a educacdo em ciéncias e para o conhecimento e valorizacdo da natureza.

Palavras-chave: Educacdo Pré-Escolar, Metodologia de Trabalho de Projeto, Educagdo em
Ciéncias, Vida Animal
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Educacéo Fisica na Natureza na Educacéo
Pre-Escolar

‘Tamara Aires, 2Ricardo Gomes, 3Francisco Campos,
tInstituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educacdo de Coimbra,
taires@esec.pt
2|nstituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educagdo de Coimbra,
rimgomes@esec.pt
sInstituto Politécnico de Coimbra, Escola Superior de Educacdo de Coimbra,
francicampos@esec.pt

Resumo
A Educacdo Fisica possibilita o desenvolvimento progressivo da consciéncia corporal e da
competéncia motora através das suas praticas. Assim, este trabalho objetiva caracterizar e
comparar a intensidade da atividade fisica em aulas de Educacgao Fisica, na Educagdo Pré-Escolar,
em ambiente convencional (espago de recreio) e natural. Pretende-se igualmente caracterizar e
comparar a motivacao para a pratica em ambos os contextos. Participaram no estudo 20 criancas,
dos 3 aos 6 anos (M + DP = 5.32 + 0.73), de um Jardim de Infadncia do concelho de Coimbra. A
guantificacdo dos niveis de atividade fisica foi feita através de acelerometria. A avaliagcdo dos
niveis de motivacao foi feita com recurso a analise de conteldo das entrevistas aplicadas (analise
categorial). Foi possivel verificar que em ambiente natural, o tempo de atividade sedentaria foi
menor e, por outro lado, o tempo de atividade moderada e vigorosa foi mais elevado, com
diferencas significativas entre os dois contextos em trés tipologias de intensidade (sedentdria,
ligeira e moderada), bem como no somatdrio das intensidades moderada a muito vigorosa.
Quanto a motivacao, foi possivel perceber que as criangas se sentem mais predispostas para a
pratica em ambiente natural. Para concluir, é possivel verificar que a Educagdo Fisica em ambiente
natural, em contacto com a Natureza, aparentemente permite niveis superiores de empenho
fisico e motivacdo em criangas em idade pré-escolar.

Palavras-chave: Educacdo Fisica, Natureza, Educa¢do Pré-Escolar, Motiva¢do, Acelerometria.

52



mailto:taires@esec.pt
mailto:rimgomes@esec.pt
mailto:francicampos@esec.pt

[//ZA VIl ENCONTRO DE INVESTIGAGAO | gjpe 2024
&<?j) EPRATICAS EM EDUCACAO 19 e 20 ABRIL

1.3.2. — Comunicag¢oes Paralelas Ill — Sala 3

53




VIIl ENCONTRO DE INVESTIGAGAO | i 2024
E PRATICAS EM EDUCAGAO 19 e 20 ABRIL

A exploracao da “Expansao Maritima”
atraves de uma abordagem interdisciplinar

Jodo Carvalho®, Rita Pereira @ Tatiana Couceiro ©®, Tatiana Gomes®
iEscola Superior de Educacdo de Coimbra, joaomiguel2508@gmail.com
2Agrupamento de Escolas Rainha Santa Isabel, rita.pereira@aersi.net
sEscola Superior de Educac¢do de Coimbra, tatianacouceiro30@gmail.com
sEscola Superior de Educacdo de Coimbra, tatilanasgomess@gmail.com

Resumo

Conscientes da importancia do envolvimento dos alunos com a natureza, e considerando o seu
potencial contributo para a aquisicio de aprendizagens e competéncias, planeou-se uma
proposta didatica com uma turma de 4.2 ano do 1.2 CEB, de Coimbra, no ambito do estagio de
pratica supervisionada no 1.2 CEB. Esta proposta interdisciplinar centrou-se no tema "Expansao
Maritima", onde os alunos tiveram oportunidade de desenvolver os seus conhecimentos em
dois contextos: a sala de aula e natureza. O ponto de partida foi a realizacdo de uma Cacga ao
Tesouro, enquanto proposta indutora de aprendizagens ativas e significativas, na Mata. A
presente dindmica teve como objetivo a identificacdo de aspetos relevantes da época da
Expansdo Maritima, nomeadamente, os territorios explorados pelos portugueses, as figuras
marcantes da expansdao e as principais trocas comerciais e culturais realizadas nessas
expedicdes. Numa abordagem abrangente e integradora esteve intrinseca o desenvolvimento
de competéncias nas diversas componentes do curriculo, nomeadamente, relacionamento
interpessoal, consciéncia e dominio do corpo, linguagens e texto, pensamento criativo e
raciocinio e resolugdo de problemas. A avaliacdo desta intervenc¢do, numa dimensdo formativa,
foi realizada através da observacao direta, dos registos fotograficos e da andlise dos materiais
produzidos pelos alunos, permitindo constatar uma melhoria das aprendizagens nos dominios
trabalhados e ancorados na “Expansdo Maritima”.

Palavras-chave: Expansao Maritima, natureza, aprendizagem cooperativa, interdisciplinaridade
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Patrimonio: conhecer para proteger. Uma
abordagem interdisciplinar no 2.2 CEB

Pedro Cabral Mendes?, Patricia Amendoeira2,Maria Otilia dos Santos Mignons, Maria Otilia
Fernandes?, Liliana Britess, Anabela Curtos; Paulo Nobre?
1 Mestrado em Jogo e Motricidade na Infancia, ESE - Instituto Politécnico de Coimbra,
pmendes@esec.pt
2Agrupamento de Escolas Coimbra Oeste, patriciaamendoeira@aecoimbraoeste.pt
3 Agrupamento de Escolas de Condeixa, mariamignon@aecondeixa.pt;
sAgrupamento de Escolas da Lousa, maria.otilia@aglousa.com
sAgrupamento de Escolas da Lous3, lila_brites@aglousa.com
sAgrupamento de Escolas Martinho Arias — Soure, anabelacurto@escolasdesoure.pt
’Faculdade de Ciéncias do Desporto e Educagao Fisica — Universidade de Coimbra,
prnobre@fcdef.uc

Resumo

Esta comunicacdo apresenta uma experiéncia educativa de natureza interdisciplinar no 2.2 CEB.
A mesma insere-se na tematica do Patrimdnio cultural e natural e envolve 6 turmas do 5.2 ano
de escolaridade, num total de 117 alunos e de 32 professores, de quatro agrupamentos de
escolas (AE) do concelho de Coimbra: Coimbra Oeste; Condeixa-a-Nova; Soure e Lousa. Esta
experiéncia educativa foi inicialmente projetada no ano letivo 22/23 pela equipa pedagodgica
(EP) do AE Coimbra Oeste que, por sua vez, acolheu, no presente ano letivo, mais trés EP dos AE
supra referenciados. Esta experiéncia contempla a pratica de trabalho colaborativo entre os
docentes das referidas EP. Neste ambito, cada AE recebe os alunos das seis turmas, num formato
de visita de campo. As atividades propostas nas visitas de Campo a Coimbra, Conimbriga, Soure
e Lousa suportam todo o trabalho interdisciplinar a desenvolver ao longo do ano. O nosso
propdsito é compreender de que forma é que um ambiente integrador das diferentes areas
disciplinares do 5.2 ano pode enriquecer as aprendizagens dos alunos. Para o efeito, definimos
como objetivos: promover a reflexdo dos docentes sobre a dindmica colaborativa entre pares e
analisar a percecdo dos alunos e dos professores sobre o impacto desta experiéncia
interdisciplinar nas aprendizagens essenciais das diversas disciplinas. A avaliagdo desta
experiéncia suportar-se-a numa analise qualitativa aos testemunhos dos alunos e professores
com recurso a técnica de focus groups.

Palavras-chave: Ensino Basico, interdisciplinaridade, equipas pedagdgicas, Focus Group e
praticas colaborativas.
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Educacao intercultural e a envolvéncia das
familias

Vania Cristina Ribeiro de Castro
Jardim de Infancia Curious Minds, vaniacastro@curious-minds.pt

Resumo
A Curious Minds é um Jardim de Infancia Privado, situado em Santa Maria da Feira. E um Jardim
de Infancia Bilingue (Portugués e Inglés) que recebe criancas de diferentes culturas/paises do
mundo.
Na Curious Minds as criangas estdao em contacto com a lingua inglesa ao longo de todo o dia com
o staff que domina a lingua inglesa e duas horas por dia com uma professora nativa.
Somos inspirados no modelo Reggio Emilia, através das motivacdes e interesses das criangas
que nos levam ao desenvolvimento dos Projetos Pedagdgicos. Estes projetos sdao sempre
desenvolvidos incluindo os ateliers de Reggio Emilia que acontecem em parceria com as familias,
todas as semanas, ao longo de uma manha.
O planeamento das atividades é feito em conjunto com os pais e as criancgas, assim como as
tomadas de decisdo. Um projeto que estamos a desenvolver com as familias tem sido o projeto
das diferentes culturas do mundo “Around the World”. Ao longo do ano letivo temos englobado
as familias das diferentes nacionalidades na descoberta dos paises e culturas do mundo, com a
partilha de cada um. A Curious Minds conta jd com onze nacionalidades diferentes, num
universo de trinta criangas.
No seguimento dos projetos desenvolvidos entre o Jardim de Infancia, as criangas e as familias,
surgiu o projeto da “Viagem espacial” que partiu da curiosidade das criangas em saber mais
sobre “o espaco” e “O que é um astronauta?” e que culminou com um atelier desenvolvido por
Encarregados de Educacdo que nos permitiram ver um foguetdo verdadeiro, na RFA, em
Matosinhos.

Palavras-chave: Interculturalidade, Participacao, Curiosidade, Cooperacao, Envolvimento
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Instituto Incluir: as experiéncias e vivéncias
educacionais do projeto Literatura Acessivel pelo
Brasil

Aparecida Carina Alves de Souzat, Mdnica Alves de Matos Pereira?, Andressa Silva Pereiras,
Allan Rocha Damasceno*
nstituto Incluir, carina@institutoincluir.com
?|Instituto Incluir, monicapereira_2010@yahoo.com.br
sPrefeitura do Rio de Janeiro, andressasp07 @hotmail.com
sUniversidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Instituto Incluir, lepedi-ufrri@hotmail.com

Resumo

A presente comunicacdo tem por objetivo refletir sobre as experiéncias e vivéncias do projeto
Literatura Acessivel em espacos formais e informais da educacdo no contexto brasileiro. O
projeto é uma iniciativa dedicada a producdo de uma coletanea infanto-juvenil, oferecendo
livros em multiformatos que reldnem recursos acessiveis. Cada exemplar integra Braille,
pictogramas, LIBRAS e audiodescricdo, audiobook, fonte ampliada e escrita simples cuja
proposta é proporcionar uma experiéncia inclusiva e enriquecedora para todos/as. O referencial
tedrico-metodoldgico foi aprofundado no dmbito da Teoria Critica da Sociedade em consonancia
com o pensamento de Theodor Adorno que substancia tal analise. Na coleta de dados, foi
analisado o relatdrio de elaboragdo e execucdo do projeto Literatura Acessivel em suas praticas
educacionais pelo Brasil. Os dados foram coletados no periodo de novembro a dezembro de
2023 através de documentos do Instituto Incluir. Por conseguinte, o projeto revelou sua
potencialidade e emancipacao de promover na sociedade a distribuicdo de mais de 6000 livros
acessiveis e também contagdes de histdrias realizadas em varias regiGes do Brasil em instituicoes
formais e informais da educacao.

Palavras-chave: diversidade, inclusao, literatura acessivel, educacgao.

58




VIl ENCONTRO DE INVESJIGAQI\O EIPE 2024
E PRATICAS EM EDUCACAO 19 e 20 ABRIL

A escuta e o valor da voz da crianga

Catia Oliveira?, Daniela Gongalves?

'CIPAF-ESEPF, 2019007 @esepf.pt
2CIPAF-ESEPF; CIDTFF, dag@esepf.pt

Resumo
A escuta ativa permite efetivar o valor da voz das criangas, que inclui todas e quaisquer
manifestacdes comunicativas e expressivas das mesmas (verbais e ndo verbais), apresentando-
se como um ato educativo estratégico que influencia positivamente o desenvolvimento de
competéncias pessoais e sociais fundamentais para a vida democratica: a inclusdo, a cidadania,
a consciéncia civica, a participacdo ativa e a valorizacdo das diferentes crencas e perspetivas.
Obviamente que escutar verdadeiramente a crianca implica, de modo profundo, um cuidado
educacional perante as suas vivéncias, experiéncias, saberes, visées e no¢do de bem-estar,
potenciando, deste modo, um relacionamento sauddvel, seguro e empatico.
Nesta proposta apresentar-se-a um estudo piloto, desenvolvido no ambito da pratica de ensino
supervisionada em contexto de educacdo de infancia, cuja finalidade foi escutar e dar voz as
criangas sobre uma triade temadtica - escuta, agéncia e voz — com implicacbes no seu
entendimento de bem-estar.
A partir da realizacdo de 4 focus group com criangas com idades compreendidas entre os 5 e 6
anos, foi possivel evidenciar a importancia da escuta com motor de agéncia e de participacao,
traduzindo-se numa vivéncia segura, tranquila, empatica e feliz.

Palavras-chave: escuta, bem-estar, agéncia, voz.
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Arte e ciéncia numa relagao simbidtica: exemplo
de programa educativo em contexto nao-formal

Vera Colchete Motat
Faculdade de Psicologia e Ciéncias da Educac¢do da Universidade de Coimbra,
veramota.psic@gmail.com

Resumo

Arte e ciéncia numa relagdo simbidtica é o titulo de um programa educativo desenvolvido em
2023 no Estaleiro - Estacdo Cientifica de ilhavo, centro de ciéncia afeto aquele Municipio. O
trabalho inseriu-se num projeto de estagio do Mestrado em Ciéncias da Educa¢do da FPCEUC.
Numa abordagem educativa ndo-formal num contexto de divulgacdo de ciéncia, a intervencao
promoveu a relagdo entre ciéncia e arte, procurando garantir o valor intrinseco de ambas. O
programa foi dirigido a dois grupos de estudantes frequentando o 2.2 CEB e inscritos na
Academia, valéncia que decorre ao longo do ano letivo com frequéncia semanal. Em cinco
sessOes, foram abordados de modo integrado dominios como artes plasticas, teatro, boténica,
guimica, matematica ou astronomia, explorando o potencial da articulacdo entre a arte e
atividades de pendor cientifico, numa via de interdisciplinaridade. O programa integrou ainda
temas de sustentabilidade ambiental, associando a promogdo da literatura cientifica e artistica
a consciencializagdo da responsabilidade pessoal e social nagquele dominio, numa abordagem
gue consideramos contributiva também para contextos de educagdo formal. Da analise do
processo salienta-se boa adesdo dos participantes, exequibilidade pedagdgica e inovagdo ao
nivel das tematicas e metodologias, em continuidade com o trabalho ja em curso, potenciando
ideias e recursos existentes e integrando a identidade cultural do concelho.

Palavras-chave: Arte, Ciéncia, Interdisciplinaridade, Sustentabilidade ambiental, Educacdo nao-
formal
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Uso das applets Areas |, 1l e lll da plataforma
Hypatiamat para desenvolver o Pensamento
computacional
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Resumo

O pensamento computacional (PC) tem sido referido como um conjunto de processos de
competéncia analitica quanto a formulacdo e a resolucdao de problemas baseado nos passos e
nos critérios da ciéncia da computagao. Nas Aprendizagens Essenciais de Matematica referentes
ao Ensino Basico, o PC é uma capacidade matematica constituido por cinco dimensodes:
abstracdo, decomposicao, reconhecimento de padrdes, algoritmia e depuracao.

Assim, esta comunicacdo foca-se no uso de frames das applets Areas |, Il e Ill da plataforma
Hypatiamat na pratica letiva de uma professora estagiaria com o objetivo de, através da
resolucdo de situacdes problematicas sobre Areas do tema matemético Geometria e Medida,
promover o desenvolvimento do PC nos alunos do 4.° ano de escolaridade do 1.° Ciclo do Ensino
Basico. Com recurso a abordagem exploratdria, apresenta-se a implementacdo de quatro
sessoes e, em cada uma delas, foi evidenciado uma ou duas dimensdes do PC. Através da analise
da gravacdo das sessOes e das tarefas, os resultados evidenciaram que a integracdo da
plataforma Hypatiamat na pratica educativa contribuiu para que os alunos compreendessem e
aprofundassem os seus conhecimentos sobre os conceitos de medicdo e unidade de medida e,
em simultaneo, desenvolvessem as capacidades relacionadas com o PC, especialmente quanto
a identificacdo de informacgdes importantes e o reconhecimento da unidade de medida como
padrdo em situacBes problematicas sobre o célculo de Areas.

Palavras-chave: Pensamento computacional, Artefactos Digitais, Capacidades Matematicas,
Matematica Elementar, Plataforma Hypatiamat.
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O Projeto STEAMING AHEAD: promoc¢ao do
interesse e a exceléncia da aprendizagem das
STEAM em 3 escolas da Europa

Marco Bento?, José Alberto Lencastre?, José Miguel Sacramento?
tEscola Superior de Educag¢do de Coimbra, marcobento@esec.pt
2Universidade do Minho, jlencastre@ie.uminho.pt
sEscola Superior de Educacdo de Coimbra, jose@esec.pt

Resumo

A Escola Superior de Educacdo de Coimbra tem em mados um Projeto Europeu que pretende
entregar a Educa¢do em Portugal um conjunto abrangente e detalhado de recursos, estratégias
e metodologias pedagdgicas para o ensino das STEAM. Os objetivos deste projeto sdo a
implementacdo de atividades praticas na sala de aula que favorecam a aquisicdo de
competéncias-chave, como o Pensamento critico, a Resolucdo de Problemas, o Trabalho em
Equipa, as Competéncias de Comunicacdo e Negociacdo, as Competéncias Analiticas, a
Criatividade e as Competéncias Interculturais, e estdo a ser concretizados em escolas
portuguesas, turcas e italianas. Foram desenvolvidos uma revisdo sistematica de literatura, um
guadro metodoldgico com o desenvolvimento do curriculo e a aquisicdo de recursos educativos
para servir esse curriculo, e também um conjunto de estratégias e metodologias com material
audiovisual original criado no ambito do projeto. Este modelo de ensino ja foi implementado e
avaliado em 3 escolas da Turquia, Portugal e Italia, supervisionado pela ESEC, ao longo de 2 anos.
Nesta comunicacdo pretendemos apresentar o processo de revisdao sistematica que serviu de
base a implementagdo do projeto, assim como os produtos que sairam do projeto, com
explicitacdo da metodologia quasi-experimental aplicada, assim como os respetivos resultados
da aplicagdo dos diferentes instrumentos de recolha e analise de dados.

Palavras-chave: Formacdo de Professores, Metodologia, Revisdo Sistematica, STEAM,
Tecnologia
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Envolvimento dos alunos nas aprendizagens: Uso
dos métodos cooperativos na sala de aula

(Oficina de Formag¢ao — Maximo 25 inscrigoes)
José Pedro Cerdeira
1Politécnico Coimbra — Escola Superior Educacao, jpcerd@esec.pt

Resumo
Enquadramento: Se as interacgdes online geram varios beneficios para a organizagdo das tarefas
quotidianas, também criam algumas dificuldades nas aprendizagens escolares, nomeadamente
guando sdo precoces, continuas e sem supervisdo. O uso de metodologias cooperativas de
aprendizagem na sala de aula adquire assim uma importancia acrescida, nao sé pelo potencial
directo na producao de aprendizagens mais activas, como sobretudo no desenvolvimento de
competéncias sociais (e de outras habilidades esséncias) para a formagdo integral dos
educandos, constituindo-se também como um meio Util para mitigar os efeitos nefastos do uso
excessivo de tecnologias de comunicagdo.
Objectivo: Esta oficina de formacdo tem por objectivo demonstrar possiveis usos de algumas
técnicas de organizacdo cooperativa da aprendizagem na sala de aula, baseadas no trabalho de
pares e nos grupos cooperativos, com o propdsito revelar o seu potencial para a melhoria dos
resultados académicos e para o desenvolvimento de competéncias sociais offline.
Metodologia: A formacdo serd pratica e simulard o emprego das metodologias activas na sala
de aula (trabalho pares, grupos cooperativos, ligsaw), dirigindo-se a professores do ensino
basico e secundario e a estudantes de cursos de formagao de professores. As inscrigdes estdo
limitadas a 25 participantes.
Resultados esperados: Espera-se que no final do workshop os formandos adquiram
competéncias para a utilizacdo de algumas destas metodologias nas suas salas de aula

Palavras-chave: Aprendizagem cooperativa, Competéncia sociais, Comunicagao offline
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Robdtica Educativa na infancia

Marco Bento?, Leonel Felicia?
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Resumo

A robdtica apresenta condigGes fenomenais para criar nas criancas um papel ativo no seu
desenvolvimento, com atividades e iniciativas diversificadas, desde muito cedo, com criancgas da
Educacdo Pré-Escolar e do 1.2 CEB, com excelentes atividades de projeto, trabalho de
laboratdrio e planos de aula desenhados para serem aplicados em ambientes de aprendizagem
inovadores analdgicos e digitais, combinados com cenarios do quotidiano. A Organizag¢do para a
Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) defende que é através da educacdo que as
criancas devem adquirir competéncias que sejam a combinacdo de habilidades criativas,
empreendedoras e técnicas que permitam aos cidaddos migrar para novas profissées a medida
que estas surjam. Com este workshop pretendemos fornecer aos educadores/professores
estratégias e atividades de ensino e aprendizagem, para aplicar com criancas da Educacgao Pré-
Escolar e 1.2 CEB, num ambiente multidisciplinar de 4 campos de interesse: locomocao,
percegdo, cogni¢cdo, navegacdo, tendo sempre por base as orientagdes curriculares e
aprendizagens essenciais. Ao introduzirmos a robdtica no ambiente educativo pretendemos o
desenvolvimento de capacidades associadas ao pensamento computacional, a literacia digital e
fomentar capacidades transversais ao curriculo. Com a inclusdo da robdtica no sistema
educativo, pretendemos que os alunos sejam capazes de (1) desenvolver o seu pensamento
critico; (2) idealizar solugdes diversificadas para a resolugdo do mesmo problema; (3) selecionar
a solucdo; (4) implementar a solugdo escolhida; (5) e testar os resultados, apresentando-os caso
a solucdo funcione, ou reformula-los.

Palavras-chave: Pensamento Computacional, Programacdo, Robdtica
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Vamos conhecer na pratica o que é e como é a
Interveng¢ao Precoce na Infancia

Rita Laranjeira
iEquipa Local de Intervengdo Coimbra/Penacova/SNIPI, Agrupamento de Escolas Eugénio de
Castro, ritadri@gmail.com

Resumo
Este Workshop tem como objetivo dar a conhecer o que é a Intervengdo Precoce na Infancia e
como se operacionaliza.
As criangas com dificuldades de desenvolvimento ou em risco de apresentar problemas de
desenvolvimento necessitam de ter acesso a servigos que promovam o seu desenvolvimento,
de acordo com as suas necessidades especificas, com vista a uma melhoria da sua vida e da da
sua familia. O encaminhamento das criangas e das suas familias para o Sistema Nacional de
Intervencdo Precoce na Infancia deve ser realizado o mais precocemente possivel, aumentando
a possibilidade de serem ultrapassadas as dificuldades das criangas.
A implementacdo de um modelo centrado na familia tem mostrado o impacto positivo e
significativo do envolvimento dos pais no desenvolvimento das criangas, havendo maiores
probabilidades de a crianga maximizar as suas oportunidades de aprendizagem e de as familias
acederem aos servigos necessarios para as suas criangas.
O trabalho conjunto entre profissionais de Intervencdo Precoce na Infancia (IPl), familias e
outros cuidadores, nomeadamente profissionais de educacdo, é a base para o sucesso da
intervengdo e para o desenvolvimento das criangas.
Iremos refletir sobre como se coloca em pratica o modelo centrado na familia, como se facilita
a colaboracdo entre familias e profissionais em todas as etapas do processo de IPl e sobre o
papel do profissional de IPI.

Palavras-chave: Intervengdo precoce na infancia, Envolvimento da familia, Profissionais de
educacdo, trabalho colaborativo
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As emog¢oes primarias numa abordagem integrada
de educacao digital e danca criativa com criangas
do 42 Ano

Ana Silva Marques
Escola Superior de Danga — Instituto Politécnico de Lisboa
CESEM — NOVA FCSH
ana.silva@esd.ipl.pt

Resumo
Pretende-se, nesta comunicagdo, apresentar um trabalho de investigacdo centrada na
consciéncia das emocgGes primarias de 55 criangas do 4.2 ano do 12 ciclo do Ensino Basico,
durante o ano letivo de 2023/2024, correlacionando-a com a Educacdo Digital e a Danga
Criativa.
Na primeira fase, em ambiente tecnoldgico, adotou-se uma abordagem integrada, utilizando
varias ferramentas digitais. Um site preparado na plataforma Readymag serviu como ponto
central, conectando recursos interativos e atividades de Educacgdo Digital. Ferramentas como
Slido (nuvem de palavras), Google Forms (inquérito por questionario), Wordwall (roleta das
emogdes) e Mystorybook (construgdo de historias) envolveram as criangas de forma interativa e
em tempo real, com participagao ativa em situagdes individuais e sociais.
Na segunda fase, ocorreu a transicdo para estudio de Danga, com atividades focadas em
estimular o movimento, criatividade e expressdao corporal, em correspondéncia com as
emocodes. Os exercicios de danca visaram a consciéncia corporal, compreensdo emocional e
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. As criangas entenderam as emogoes e
mostraram-se motivadas, superando as dificuldades iniciais de se expressarem pelo movimento.
sendo os estimulos visuais, auditivos e ideacionais fundamentais. No que respeita as
metodologias utilizadas, recorreu-se a uma abordagem qualitativa, combinando a observacao
participante, a analise dos dados recolhidos na primeira fase e registo videografico.

Palavras-chave: Emocgdes Primarias, Educag¢do Digital, Danga Criativa e Competéncias
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