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Resumo

Apresentamos um projeto de investigacdo e desenvolvimento de integracdo digital em 42
salas de aula do 1.° Ciclo do Esnino Basico, no concelho da Maia, que decorre desde ha 6
anos.

Propomo-nos transformar as praticas pedagogicas através do uso de modelos pedagoégicos
centrados na aprendizagem do aluno e mediados por tecnologias méveis, potenciando os
novos espacos de aprendizagem, de forma que exista uma efetiva melhoria dos resultados
de aprendizagem dos alunos do 1.° Ciclo do Ensino Bésico. Para a realizagdo desta
investigacdo utilizamos uma metodologia de design based research, por fornecer a este
estudo contributos praticos e, ao mesmo tempo, contributos cientificos, sempre com o intuito
de encontrar solugbes para 0s nossos problemas educativos. O processo metodologico
pressupde um conjunto de moédulos de formacdo continua dos docentes, através de
pedagogias de aprendizagem invertida, aprendizagem cooperativa, aprendizagem por
narrativas digitais, aprendizagem com jogos e gamificagdo. Os médulos de formacgéo tém
ainda em conta o desenho de atividades de aprendizagem no exterior, em diferentes layouts
de sala de aula e utilizacdo de espacos virtuais de aprendizagem. Além da formacéo continua
em blocos de 50 horas, existe um processo de acompanhamento e monitorizacdo em sala de

aula, que permite refletir sobre a préatica de forma mais imersiva.
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