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Resumo

As tecnologias de informagao e comunicagédo tém vindo a alterar tanto o nosso dia-a-dia como
a forma de trabalhar nas diversas &reas profissionais. As escolas tém a sua disposicdo uma
diversidade de artefactos digitais que, se forem utilizados de forma adequada, podem
contribuir positivamente para o ensino e a aprendizagem da Matemética. Esta diversidade de
artefactos digitais permite novas formas de promover as aprendizagens exigindo que o
professor tenha um conhecimento profissional adequado. Estes artefactos podem ser
utilizados tanto pelos alunos, na constru¢cdo ativa do conhecimento matematico e na
autorregulacdo das aprendizagens, como pelo professor, na criagdo de cenarios de
aprendizagem dinamicos e interativos.

Esta comunicagdo visa apresentar um conjunto de cinco sessfes que integrou artefatos
digitais da plataforma Hypatiamat de modo a colmatar dificuldades observadas nos alunos do
2.° ano de escolaridade sobre os sentidos da operacgéo aritmética multiplicagéao.

Estas experiéncias de ensino com a integracdo de artefactos digitais da plataforma
Hypatiamat proporcionaram o desenvolvimento de praticas epistémicas dos alunos. Isto é,
permitiu o envolvimento dos alunos na construcdo ativa do conhecimento e na autorregulacéo

das suas aprendizagens.
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