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Resumo

O pensamento computacional tem vindo a assumir destaque nos curriculos educacionais de
varios paises. Em Portugal, as OCEPE enfatizam a utilizacdo da tecnologia na abordagem
das diferentes areas de contelido e, recentemente, nas Novas Aprendizagens Essenciais de
Matematica para o Ensino Basico, 0 pensamento computacional passou a ser considerado
uma capacidade matematica transversal. A integracdo da robética educativa nos primeiros
anos de educacdo, tem sido apontada como promissora na resolugdo de problemas, no
desenvolvimento do pensamento critico, de capacidades metacognitivas e do pensamento
computacional. Na perspetiva das transi¢es verticais, € importante proporcionar as criangas,
antes da sua entrada no ensino basico, oportunidades que lhe permitam desenvolver
conhecimentos e capacidades que lhes garantam sucesso nas etapas seguintes. Embora haja
interesse em trabalhar a roboética educativa com criangcas em idades precoces, apesar da
existéncia de alguns contributos, h& ainda vérias questbes que carecem de investigacéo e
pesquisa. Este Workshop visa promover a utilizacdo da roboética educativa nas etapas
anteriores ao inicio da escolaridade obrigatoria, tendo como intengdes: proporcionar aos
participantes a manipulacdo de diferentes robds; sugerir propostas de trabalho que promovam
o conhecimento funcional dos robds; apresentar propostas de trabalho, privilegiando a

educacao STEAM, dirigidas a criangcas em contextos de Creche e Educacao Pré-Escolar.
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