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Resumo

A tecnologia tem proporcionado diversos avangos na educa¢cao matematica e nos ambientes
de aprendizagem, colocando o aluno no centro do seu processo de aprendizagem. A
Plataforma Hypatiamat é uma plataforma digital, que disponibiliza diversos artefactos, como

applets e jogos sérios.

Tendo em conta as dificuldades dos alunos de uma turma de 1.° ano de escolaridade ao nivel
do calculo mental na adicdo, foi desenhada e implementada uma experiéncia de ensino
usando o jogo CalcRapid, da plataforma Hypatiamat, constituida por 7 sessdes de 1h de

diversos niveis do jogo escolhido.

Tendo por base a pratica educativa no ambito do mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino
Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Bésico, esta comunicacdo
procura descrever a influéncia do jogo CalcRapid da plataforma Hypatiamat ao longo de uma
experiéncia de ensino ao nivel de célculo mental, com alunos do 1.° ano de escolaridade. De
entre muitos aspetos, destacamos a melhoria na aplicacdo das estratégias de calculo mental,
em particular na identificacdo do resultado da operagédo no contexto de determinada tarefa.
Ainda podemos realgar que, ao nivel do dominio de competéncias digitais dos alunos, estes

evoluiram, em patrticular, na interacdo com a applet e a plataforma.

Em suma, constatamos que o artefacto digital, o jogo CalcRapid contribuiu para a melhoria do

célculo mental dos alunos.
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